10.

11.

Quem Quer Ser Psicologo?

Regulamento

O «Quem Quer Ser Psicélogo?» ¢ um concurso no formato pergunta-resposta, onde
para cada pergunta ha quatro opcbes de resposta, havendo apenas uma resposta
certa.

Sé poderdo participar no concurso, alunos do Mestrado Integrado em Psicologia
(MIPsi) ou Mestrado em Psicologia Aplicada (MPA) da Universidade do Minho.

Os participantes concorrem em grupos de 3 elementos.

O concurso é constituido por uma eliminatéria inicial, uma semi-final e uma final.

A eliminatédria realiza-se no dia 20 de Abril de 2015, pelas 17:30 horas, a porta-
fechada, em local a anunciar.

A semi-final e a final serdo abertas ao publico, no dia 22 de Abril de 2015, pelas 15
horas, no Auditdrio da Escola de Psicologia.

Para participar no concurso, cada equipa devera preencher um formuldrio de

inscricdo, disponivel no site da AEPUM (www.aepum.pt), até ao dia 13 de abril de

2015.
Para formalizar a inscri¢do, as equipas deverdo proceder ao pagamento da taxa de
inscricdo, no valor de 3,00€ (trés euros por equipa) e enviar o comprovativo de

pagamento para o e-mail social@aepum.pt, até as 00 horas do dia 16 de abril de 2015.

A falta de pagamento ou de comprovativo referente ao mesmo até ao prazo
estipulado implica a anulagdo da inscricdo.

Os participantes receberdao um e-mail de confirmacdo até dia 17 de abril de 2015, com
todas as informacdes relevantes, incluindo os locais e horarios de realizacdo das fases
do concurso.

Todas as equipas deverdo comparecer nos locais estipulados 5 minutos antes do inicio
das sessGes. Sera feita uma chamada antes do inicio de cada fase do concurso para

confirmar todas as presencas.
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12. Em caso de falta ou atraso, a equipa fica automaticamente eliminada, ndo havendo

devolucdo da taxa de inscrigdo.

13. Regras do jogo:

a.

A equipa deve registar a sua opcdo de resposta no tempo e grelha definidos
para esse efeito.

O tempo de apresentacdo de cada questdo é de 60 segundos.

A resposta so podera ser uma de 4 opgdes, entre A, B, Ce D.

N3o serdo admitidos qualquer tipo de auxiliares de memoria, dispositivos
moveis, contactos com o publico ou restantes participantes, com o risco de
exclusdo do concurso.

A primeira fase serda constituida por 40 questdes e as respostas registadas em
grelha fornecida.

Como resultado da eliminatéria, serdo selecionados 4 equipas para a semi-
final.

Em caso de empate na passagem a semi-final, serdo apresentadas 10 questGes
adicionais as equipas, sendo que errar uma questdo dara exclusdo imediata. Se
ainda assim ndo forem apurados as 4 equipas semi-finalistas, serdo feitas mais
10 questdes, porém, com tempo de resposta a ser verificado e usado como
critério de exclusdo no final.

Na semi-final, serdo apresentadas 20 questdes, destas serdo selecionadas 3
equipas finalistas.

Estas 3 equipas finalistas serdo submetidas a 20 novas questdes que
funcionardo como uma nova filtragem, de modo a garantir apenas 2 equipas
finalistas.

Nesta fase, o critério de desempate, caso seja necessdrio, sera novamente o
tempo de resposta a 15 questdes adicionais.

Na final, as equipas terdo ao dispor uma campainha, tendo primazia na
resposta aquela que carregar primeiro, e, caso a resposta esteja errada, passa
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14.

15.
16.
17.

a oportunidade para a outra equipa, sendo que a vencedora serd aquela que
tiver o maior numero de respostas certas.
I.  As respostas, tanto na semi-final como na final, serdo dadas através de placas,
fornecidas para o efeito, que possuem as op¢des de resposta, A, B, C ou D.
m. No final de cada eliminatdria as equipas terdo acesso a chave correta, sendo
que na semi-final e final esta serd dada em tempo real.
Cada elemento da equipa vencedora recebera como prémio um «Cartdo Dd», no valor
de 15,00€ (quinze euros), utilizavel no Grupo Sonae (lojas Continente, Worten, Worten
Mobile, Zippy, MO, Sport Zone, GeoStar, Wells ou Note-It). O valor do cartdo ndo é
revertivel em numerario.
Todas as questdes serdo projetadas e apresentadas em formato PowerPoint.
O concurso s6 se realiza com um minimo de 5 equipas.
Este regulamento é suscetivel a altera¢gdes, comunicadas em tempo util aos

participantes.
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